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Abstract 

Metaverse can be defined as a shared virtual space resulting from the combination of physical reality, 

online games, augmented reality, virtual reality and digital currencies, which enables users to interact 

with each other virtually. According to Asr Iran, smartphone, cloud computing, artificial intelligence, 

machine learning and blockchain are some of the revolutionary examples that have attracted the attention 

of the technology world in the past. "Met averse" is one of the newest keywords in the world of 

technology and has attracted so much attention that it has become a major target for many of the world's 

technology giants. The newest concept that has become very popular among people today is Met averse. 

Currently, if we want to access the virtual world using the Internet, we are limited to the screen of a 

mobile phone or a computer or laptop screen, but Metaverse has removed these limitations and will 

introduce you to a world beyond space. Ever since Facebook rebranded its company as Meta, discussions 

and debates have been going on about what the Metaverse is. The concept has been around for nearly 

three decades, but today the Met averse has suddenly become a hot topic.  
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  خواهد شد؟ یفعل ینترنتیا یابیبازار نیگزیمتاورس جا یابیبازار ایآ

2اشرف رحیمیان، *1 ینیشهلا ام
 

 .رانیتهران، ا1۹۳۹۵-۴۶۹۷نور، ص. پ.  امیدانشگاه پ ت،یریروه مدگ -2ر کسب و کا تیریارشد رشته مد یدانش آموخته کارشناس  -* 1

 

 چکیده

 یحاصل م تالیجید یو ارز ها یمجاز تیافزوده، واقع تیواقع ن،یآنلا یها یباز ،یکیزیف تیواقع بیکه از ترک یمشترک مجاز یفضا کیتوان  یمتاورس را م

 ،یهوش مصنوع ،یابر انشیهوشمند، را یگوش ران،یبا هم در تعامل باشند. به گزارش عصر ا یسازد به صورت مجاز یکرد که کاربران را قادر م فیشود تعر

از  یکی( Met averse) "متاورس"را به خود جلب کرده اند.  یفناور یایهستند که در گذشته توجه دن یانقلاب یاز نمونه ها یبرخ نیو بلاک چ نیماش یریادگی

 یاز غول ها یاریبس یکلان برا فهد کیخود جلب کرده که به  یشود و چنان توجهات را به سو یمحسوب م یفناور یایدر دن یدیکل یواژه ها نیدتریجد

با  می( است. در حال حاضر اگر بخواهMet averseکرده متاورس ) دایرواج پ اریمردم بس نیکه امروزه در ب یمفهوم نیشده است. تازه تر لیجهان تبد یفناور

ها را  تیمحدود نیاما متاورس ا میو لپ تاپ محدود هست وتریکامپصفحه  ایو  لیموبا یگوش شگریبه نما م،یداشته باش یدسترس یمجاز یایبه دن نترنتیاستفاده از ا

ها در مورد  ها و مناظره نام داد، بحث رییشرکت خود را به عنوان متا تغ بوک سیکه ف یفراتر از مکان آشنا خواهد کرد. از زمان ییایکنار گذاشته و شما را با دن

 لیموضوع پرطرفدار تبد کیبه  یبه طور ناگهان Met averseبه سه دهه است که وجود دارد اما امروزه  کیمفهوم نزد نیمتاورس در حال انجام است. ا یستیچ

  شده است.

 .یمجاز یایدن   یفناور یایدن   یفناور یغول ها  متاورس  ها:کلیدواژه

 استناد:

  .(, ۴)۳هوشمند,  یابیبازار تیریخواهد شد؟. مد یفعل ینترنتیا یابیبازار نیگزیمتاورس جا یابیبازار ای(. آ1۴01, اشرف. )نایمیرح &, شهلا, ینیام

  10/02/1۴02 تاریخ دریافت: 22، پیاپی ۴، شماره ۴، دوره 1۴02، هوشمند یابیت بازاریریه مدینشر
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 مقدمه

می  دیجیتالاغلب با استفاده از ارز متاورس به جهان های مجازی مشترکی اشاره دارد که در آن زمین، ساختمان و حتی نام ها را 

در این محیط ها افراد می توانند با دوستان خود پرسه بزنند، از ساختمان ها دیدن کنند، کالاها و خدمات  .توان خرید و فروش کرد

دهد دنیای مجازی  یکی از موضوع های جالب در مورد متاورس این است که به مردم اجازه می .بخرند و در رویدادها شرکت کنند

 (1)توانند کارهایی را انجام دهند که فقط رویای آن را با استفاده از آواتار داشتند جایی که می .جربه کنندپایانی را ت بی

اما با محدودیت هایی هم همراه است. شاید این محدودیت ها برای  ویژگی ها و مزیت های زیادی دارد درست است که متاورس

اما برای برخی از افراد می تواند مسئله ای مهم باشد. اینکه دنیای مجازی  نیایدند زیاد به چشم افرادی که دوست دار تکنولوژی هست

برخی از دنیای مجازی متاورس برای چیزهای  نحوه استفاده از آن بستگی دارد. چگونه زندگی ما را تحت تاثیر قرار می دهد، به ما و

  .خوب و برخی دیگر برای چیزهای بد از آن استفاده خواهند کرد

از محدودیت هایی که دنیای مجازی به همراه دارد، از بین رفتن لذت های فیزیکی است. لذت های فیزیکی از جمله لذت یکی 

بردن از مسیر در مسافرت است. شما در کسری از ثانیه در این دنیای مجازی می توانید به هر جا که تمایل دارید سفر کنید، پس لذت از 

محل زندگی، لذت تعمیر یک وسیله قدیمی، بازی کردن با کودکان و ... نیز از جمله لذت های مسیر حذف خواهد شد. تمیز کردن 

 (2)فیزیکی هستند که از بین خواهند رفت

متاورس را می توان یک فضای مشترک مجازی که از ترکیب واقعیت فیزیکی، بازی های آنلاین، واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و 

هر برنامه، خدمات  .تعریف کرد که کاربران را قادر می سازد به صورت مجازی با هم در تعامل باشند شودارز های دیجیتال حاصل می 

یا بستری که به شما اجازه می دهند با انسان های دیگر یا شخصیت های دیجیتالی در یک دنیای مجازی تعامل داشته باشید متاورس را 

های کار هورایزن فیس بوک که امکان همکاری  اتاق تا ت افزوده استفاده می کندکه از واقعی تشکیل می دهد. از بازی پوکمون گو

در شرایطی که طیف گسترده  .محسوب می شوند متاورس می تواند در آینده باشدمجازی را فراهم می کنند، زیربنا هایی برای آنچه 

 ای از فناوری ها می توانند در متاورس دخیل باشند، موارد اصلی شامل واقعیت مجازی، واقعیت افزوده، واقعیت ترکیبی، متااِسپیس

 (۳).واقعیت کمک شده می شوند

 مسئلهبیان 

آیا متاورس جایگزین اینترنت فعلی خواهد شد؟ بسیاری از کاربران فکر می کنند که متاورس جایگزین اینترنت کنونی خواهد شد. 

این گفته تا حدی می تواند درست باشد، چون با وجود متاورس دیگر به اینترنت نیازی نخواهیم داشت. تمامی اطلاعات برای ما از 

اما باید بگوییم که بدون وجود اینترنت، آیا دسترسی به متاورس امکان پذیر خواهد بود؟ بهتر  د بودطریق متاورس در دسترس خواهن

است بگوییم که اینترنت کنونی یکی از زیرساخت ها و ابزارهای ایجاد متاورس است، نه جایگزین آن. البته می توان گفت که بسیاری 

 (۴) .تاورس خواهند داداز خدمات در اینترنت، جای خود را به خدمات جدیدی در م

دنیای دیجیتال مجازی متاورس، بسیار گسترده تر و وسیع تر از اینترنت کنونی خواهد بود. در این دنیای مجازی بی شک اکثر 

حذف خواهد شد. پلتفرم های آنلاینی که اکنون در دسترس کاربران قرار داده شده اند، در  ودیت هایی که اینترنت کنونی داردمحد

اما امکان تعامل پذیری بین پلتفرم های مختلف با  دهند تا حدودی آزادانه حرکت کنندد پلتفرم به کاربران اجازه می سطح خو

https://www.barkhat.news/plus/161811072632/watch-the-expiration-date-of-your-bedroom-furniture
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محدودیت رو به رو است. از خوبی های دنیای مجازی متاورس حذف این محدودیت است. شما می توانید محتوای دلخواه خود را در 

  .در سراسر این دنیای دیجیتال توزیع کنید هر پلتفرمی تولید کنید و آن را آزادانه

از دیگر تفاوت های این دو دنیا می توان به تجربه کردن تغییرات اعمال شده اشاره کرد. در متاورس برخلاف اینترنت فعلی، کاربران 

ین تغییر دائمی است و تمامی تغییرات اعمال شده را به طور همزمان تجربه خواهند کرد. اگر کاربری در متاورس تغییر را اعمال کند، ا

کاربران می توانند آن را مشاهده کنند. از دیگر خوبی های دنیای مجازی متاورس می توان به داشتن یک هویت اصلی اشاره کرد. در 

اگانه برای دنیای اینترنت کنونی لازم است هر کاربر در هر پلتفرمی اکانت جداگانه داشته باشد. اما در متاورس لازم نیست پروفایل جد

 (۵).ت داشته باشیداینستاگرام، کاراکتری در فورتنایت و همچنین اکانت ردی

متاورس به یک زیرساخت عظیم برای تغییر و پیشرفت در این  .در تمامی این پلتفرم ها کاربران می توانند خود واقعیشان باشند

واقعیت مجازی، اتصال اینترنت، و موارد دیگر نیاز دارد. در فناوری از جمله افزایش قدرت رایانشی، تصویرسازی سه بعدی، فناوری 

شرایطی که فیس بوک یک عامل محرک اصلی بوده، شرکت های دیگر مانند مایکروسافت، انویدیا، یونیتی سافت ور، اتودسک، 

  .ادوبی و تنسنت از جمله دیگر شرکت های شناخته شده هستند که روی متاورس کار می کنند

رفت، اما چند سالی است  به کندی پیش می تکنولوژی قبل، سال چندین تا اگرچه ناپذیر است؛ ژی، یک دنیای توقفدنیای تکنولو

 . ایم شده آن گرفتن سرعت که شاهد

 میت موضوع و ضرورت تحقیقاه

از تجربیات زی، جلوتر پردا چراکه ذهن انسان همیشه در ایده .وجود آمده است متاورس خیلی وقت است که در ذهن انسان به

حتی صندلی، خودکار، جاروبرقی،  .اند که تمام امکاناتی که امروز داریم، روزی تنها یک ایده در ذهن بوده طوری به حقیقی است

متاورس نیز به همین شکل است. احتمالاً .ابتدا یک ایده ذهنی بوده است ی و هرآنچه را که تصورش را بکنیدخودرو، کامیپوتر، گوش

اید. البته گاهی در هنگام تماشای  بارها در خیال خود به دنیای کاملاً دیجیتالی یا یک دنیا با امکانات بیشتر فکر کردهخود شما نیز 

های  هرحال متاورس هم یکی از همین ایده آورند. به تخیلی مانند فیلم ماتریکس نیز، چنین افکاری به ذهن ما هجوم می  های علمی فیلم

 .بوده استذهنی برای بیشتر افراد 

ها رایج نبود، تا  به دلیل اینکه متاورس یک پروژه بسیار گسترده و بزرگ است، فکر کردن به عملی کردن آن چندان در بین انسان

تواند  میبوک با تغییر نام خود به متا، این تجربه را به صورت جدی به میدان بحث و بررسی کشاند. با تصور اینکه متاورس  اینکه فیس

 (۶).ی مهم شده است تبدیل به یک مسئله تحقق پیدا کندزودی  به

Met averse  یافته با  ها، اقتصادهای توسعه می خواهد نحوه تخصیص و کسب درآمد از منابع مدرن را تغییر دهد. برای قرن

ج از شهرها را انتخاب اند. تحت متاورس، کارگران بالقوه ای که زندگی خار کمیابی نیروی کار و املاک و مستغلات تغییر شکل داده

کننده بیشتر به سمت کالاها،  های مصرف می کنند، می توانند از طریق نیروی کار مجازی در اقتصاد شرکت کنند. همان طور که هزینه

ها و این که چه کسی  مان، زیرساخت ما همچنین شاهد تغییرات بیشتری در محل زندگی کند و تجربیات مجازی سوق پیدا میخدمات 

را در نظر بگیرید. اندکی پس از ظهور  Gold farming وظایف را انجام دهد، خواهیم بود. به عنوان مثال، کسب طلا کدام

اقتصادهای تجاری درون بازی، بسیاری از بازیکنان که اغلب توسط یک شرکت بزرگ تر و معمولاً در کشورهای کم درآمد استخدام 
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ابع دیجیتال برای فروش در داخل یا خارج از بازی می کردند. این فروش ها معمولاً می شوند. یک روز کاری را صرف جمع آوری من

معمولاً ساده، تکراری و محدود به چند کاربرد است، تنوع و ارزش آن  کنان با درآمد بالاتر در غرب بود در حالی که این کاربه بازی

 (۷) .مانند خود متاورس افزایش خواهد یافت

 تحقیق اهداف

شود. کاربران به جای تماشای صرف  تر کردن افراد به یکدیگر استفاده می متاورس برای ایجاد جهانی مجازی برای نزدیک

ها نیز در آینده از طریق متاورس انجام خواهد شد. اما کی و  کنند، حتی ملاقات موضوعات، واقعا در این دنیای مجازی حضور پیدا می

 چگونه این اتفاق خواهد افتاد؟

ها برای پذیرش  ای را برای تبدیل این تکنولوژی ی زمانی ده ساله در این باره نظرات مختلفی وجود دارد. مارک زوکربرگ بازه

های مجازی تا سه سال آینده در متاورس و از طریق  عنوان کرده است. از طرفی بیل گیتس گفته است که اغلب ملاقات توسط عموم

ها زمان برای  گذاری ریسک پذیر است، گفته است که دهه ها انجام خواهد شد. متیو بال که سرمایه رهای واقعیت مجازی و آواتا هدست

 .ساخت متاورس واقعی لازم است

Met averse   یافته با کمیابی  ها، اقتصادهای توسعه خواهد نحوه تخصیص و کسب درآمد از منابع مدرن را تغییر دهد. برای قرن

اند. تحت متاورس، کارگران بالقوه ای که زندگی خارج از شهرها را انتخاب می  نیروی کار و املاک و مستغلات تغییر شکل داده

کننده بیشتر به سمت کالاها،  های مصرف در اقتصاد شرکت کنند. همان طور که هزینه کنند، می توانند از طریق نیروی کار مجازی

چه کسی  ها و این که مان، زیرساخت کند، ما همچنین شاهد تغییرات بیشتری در محل زندگی خدمات و تجربیات مجازی سوق پیدا می

را در نظر بگیرید. اندکی پس از ظهور اقتصادهای  Gold farming خواهیم بود. به عنوان مثال، کسب طلا کدام وظایف را انجام دهد

تجاری درون بازی، بسیاری از بازیکنان که اغلب توسط یک شرکت بزرگ تر و معمولاً در کشورهای کم درآمد استخدام می شوند. 

ش ها معمولاً به بازیکنان یک روز کاری را صرف جمع آوری منابع دیجیتال برای فروش در داخل یا خارج از بازی می کردند. این فرو

معمولاً ساده، تکراری و محدود به چند کاربرد است، تنوع و ارزش آن مانند خود  در حالی که این کار درآمد بالاتر در غرب بود با

 (8) متاورس افزایش خواهد یافت

به  (Met averse) د که متاورسنویس می های پر ریسک یس در زمینه نوآورینو دار و مقاله ، سرمایه(Matthew Ball) تیو بال

 .تبدیل خواهد شد "ای برای اکثر تجربیات دیجیتالی، جزئی کلیدی از همه تجربیات فیزیکی و بستر کار بزرگ بعدی دروازه"

 متاورس نیروی محرکه

تصویرسازی سه بعدی، متاورس به یک زیرساخت عظیم برای تغییر و پیشرفت در این فناوری از جمله افزایش قدرت رایانشی، 

شرکت های ، فناوری واقعیت مجازی، اتصال اینترنت، و موارد دیگر نیاز دارد. در شرایطی که فیس بوک یک عامل محرک اصلی بوده

دیگر مانند مایکروسافت، انویدیا، یونیتی سافت ور، اتودسک، ادوبی و تنسنت از جمله دیگر شرکت های شناخته شده هستند که روی 

 .کار می کنندمتاورس 
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و هر چیزی که با کد های صفر و یک سر و کار دارد همه و همه تلاش ما برای  ارزهای دیجیتال خلق کامپیوتر، اینترنت، ربات ها،

م که رویاهای ناتمام پیشینیان خود را با استفاده از تکنولوژی های بیشتر و بیشتر خلق کردن در حوزه تکنولوژیست. ما تلاش می کنی

  .جدید به واقعیت تبدیل کنیم

کانسپت متاورس ایده جدیدی نیست. سالهاست که دانشمندان و مهندسان به این ایده فکر می کنند اما هیچگاه آنقدر به آن نزدیک 

اقعی بدون هیچ محدودیتی است. می توانیم در کسری از ثانیه در هر جا و نبودیم که اکنون هستیم. متاورس ایده خلق جهانی غیر و

می توانیم ساختمان هایی بسازیم که تا هزاران طبقه بالا بروند در حالی که در واقعیت این توانایی را نداریم. جهان  ،مکانی باشیم

های گذشته در  جان انگیز، قابلیت هایی شبیه به آنچه سالاین تکنولوژی بسیار هی خودمان را هر آن گونه که بخوایم می توانیم بسازیم

ای از  کند. در سال های نه چندان دور قرار است زندگی روزمره ما با حجم گسترده فراهم می کردیم های سینمایی مشاهده می یلمف

عهده هوش مصنوعی خواهد برارتباط دادن آن با زندگی واقعی اطلاعات و دیتاها درهم آمیخته شود. پردازش این اطلاعات و 

ها به شکل های مختلف مورد استفاده قرار بگیرند. به عنوان مثال همانطور که در  شوند تا حجم زیادی از داده امپیوترها سبب میک.بود

 (۹) .های هوشمند کاربرد خواهند داشت ویدیوی بالا تماشا کردید ، اطلاعات آب وهوایی به صورت ویجت

ای از اطلاعات قدم بگذارید ، آنها را انتخاب نمایید و بین آنها  شود تا شما در میان حجم گسترده میدر نهایت متاورس سبب 

کنیم. جابه جایی اطلاعات بین دنیای فیزیکی و  های واقعیت مجازی تماشا می جستوجو کنید. ما این دنیای نوین را از درون لنز عینک

اگر قرار . متاورس بر سه مفهوم استوار است.ی گرافنی و رایانش کوانتمی خواهد بودها ، پردازنده ۶Gو  ۵Gمجازی برعهده اینترنت 

 :باشد راجع به متاورس صبحت کنیم، بهتر است با سه مفهوم کلیدی آن آشنا شویم

 تواند با کند که کاربر در فضای مجازی حضور دارد و در عین حال می در تکنولوژی متاورس به این مسئله اشاره می: حضور 

توان حضور یک فرد در  تحقیقات نیز ثابت کرده است که می.دیگر کاربران از طریق حسی واقعی و قابل لمس تعامل داشته باشد

ها و دیگر تجهیزات  های صوتی، لرزش تر کرد. این راه از طریق صفحات نمایشگر، افکت فضای مجازی را به دنیای واقعی نزدیک

 .گیرد میهای واقعیت مجازی انجام  روی عینک

 سازد. این موضوع به این  مفهوم مهم دیگری است که دنیای کنونی ما را از متاورس جدا می تعامل پذیر بودن :تعامل پذیری

به عنوان مثال با این .ای دیگر استفاده نمایند ها از بین بروند و کاربران از امکانات یک برنامه در برنامه معنی است که تمام محدودیت

یا خودرویی را که در  اید در بازی پابجی استفاده کنید ای را که در بازی کالاف دیوتی طراحی کرده توانید اسلحه یویژگی شما م

  .اید را در بازی روبلاکس به کار بگیرید سازی کرده سایت فورد سفارش

 در نتیجه بنیانگذاران این های ذکر شده، نیاز به یکسری دستورالعمل ها خواهد بود برای ایجاد قابلیت : سازی استاندارد .

 (10).وری خواهد بود ها قابل بهره ها و سرویس فناوری استاندادهایی را تعریف خواهند کرد که برای تمامی پلتفرم

 Met averse  دستیابی به

اما اینکه به متاورسی در  متاورس در عصر حاضر در جریان استدهند بخشی از  هایی بیان شدند که نشان می در طول این مقاله مثال

های مختلفی بر سر راه آن قرار  زیرا چالش؛ های زیادی باقی مانده است ا سالبرسیم، قطع” آماده 1بازیکن شماره “حد و اندازه فیلم 

وانایی ترین چالش ، محدودیت در منابع سخت افزاری است. در حال حاضر شبکه اینترنت جهانی و ساختار رایانشی آن ، ت اصلی .دارد

https://sibnal.com/cryptocurrency/pricing
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افزاری هم فراهم شوند، تامین انرژی آن مشکلات فراوان  پشتیبانی از دنیای دیجیتال بصورت پایدار را ندارند. حتی اگر منابع سخت

 (11) .زیست محیطی را به دنبال خواهد داشت

 چقدر با تحقق متاورس واقعی فاصله داریم؟

چراکه بخش بزرگی از زندگی ما کاملاً دیجیتال شده  کنیم متاورس زندگی مینوعی در  هاز نظر برخی افراد، ما همین حالا هم ب

ببینیم؛ چراکه هنوز چند « آماده 1بازیکن شماره »است. اما احتمالاً زمان زیادی مانده تا در دنیای واقعی، متاورسی در حد و اندازه فیلم 

افزاری است. در حال حاضر، شبکه جهانی اینترنت و  های سخت ترین مانع محدودیت مانع بر سر راه تحقق متاورس وجود دارد. بزرگ

زمان و  ر همطو ها کاربر به های رایانشی در سراسر جهان هنوز قادر به پشتیبانی از دنیای دیجیتال پایداری نیست که بتواند از میلیون قابلیت

های  شد، مصرف انرژی چنین اقدامی هم برای شبکهحتی اگر این سطح از شبکه و قدرت رایانشی دردسترس با .در لحظه میزبانی کند

 (12)زیست مشکلات بسیاری ایجاد خواهد کرد برق و هم برای محیط

در مواردی هم که تکنولوژی لازم برای ایجاد متاورس وجود داشته باشد، لازم است تغییرات گسترده فرهنگی صورت بگیرد تا 

در سال  Artillery Intelligence و Thrive Analytics . براساس گزارشافراد بیشتری به استفاده از متاورس ترغیب شوند

 20که تکنولوژی واقعیت مجازی و واقعیت افزوده با بالاترین کیفیت برای جامعه آمریکایی دردسترس است، کمتر از  ، درحالی2020

 .اند روی آورده VR های ها به استفاده از هدست درصد از آن

حتی  شود. در حال حاضر تاورس محسوب میپذیری است که یکی از سه رکن اصلی م ابلیت تعاملمشکل بزرگ دیگر تحقق ق

به پلتفرم دیگر منتقل کنند.  را که در این پلتفرم ایجاد شده دهند محتوایی پیشگامان متاورس نظیر فورتنایت هم به گیمرها اجازه نمی

ها کمی از کنترل خود  های صاحب این پلتفرم کلمه ایجاد شود، لازم است شرکتپذیری بتواند به معنای واقعی  برای اینکه قابلیت تعامل

 (1۳)بر محتوا و تجربه کاربری بازیکنان خود صرف نظر کنند

اند تا زودتر از رقبا جامعه کاربران خود را برای زندگی در متاورس آماده کنند. در بین  های تکنولوژی نیز در تلاش از طرفی، غول

که  اخیراً گفت گذار فیسبوک، فیسبوک درباره متاورس سروصدای زیادی به راه انداخته است. مارک زاکربرگ، بنیانها، موضع  آن

متاورس را بسازد. او گفت انتظار دارد افراد در آینده فیسبوک را نه به چشم شبکه اجتماعی  قصد دارد به کمک این شبکه اجتماعی،

توانید با افراد مختلف در فضاهای  متاورس یک محیط مجازی است که در آن می رکت متاورسی ببینند. در نگاه اوبلکه به چشم یک ش

نه اینکه فقط از بیرون به آن نگاه کنید. ما  که شما در داخل آن هستید یافته است دیجیتال حضور داشته باشید. این یک اینترنت تجسم

 دمعتقدیم که متاورس قرار است جانشین اینترنت تلفن همراه باش

اید.  های غیر قابل معاوضه را دیده توکن  NFT کنید، احتمالا اخیرا بارها و بارها نام اگر شما هم خبرهای بازار رمز ارزها را دنبال می

. ستاین فصل ببرسی این مورد پرداخته شده ادر   .بسیار زیاد پول در ارتباط هستند ها با مبالغ در اکثر موارد اخبار مرتبط با این توکن

ها هنوز به صورت کامل شفاف سازی نشده است و به همین دلیل فعالان زیادی ندارد، اما یک فعال حوزه ارزهای  البته بازار این توکن

  .های مختلف این بازار داشته باشد دیجیتال باید اطلاعاتی درباره بخش

جیتال مانند بیت نیز نوعی ارز دی NFT شویم که ن متوجه میبا واژه توک. ها نوعی دارایی دیجیتال غیر قابل معاوضه هستند این توکن

ها مانند بیت کوین و اتر قابل معاوضه نیستند. تصور کنید شما یک بیت کوین دارید و دوستتان نیز یک  اما این توکن کوین یا اتر است

https://www.newyorker.com/culture/infinite-scroll/facebook-wants-us-to-live-in-the-metaverse
https://www.forbes.com/advisor/investing/nft-non-fungible-token/
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را بگیرید. هیچ کدام ضرر نخواهید کرد و توانید بیت کوین خودتان را به دوستتان بدهید و بیت کوین او  بیت کوین دارد، شما می

این گونه نیست و هر توکن  NFT مال دوستتان بوده است. اما کنید شود بیت کوینی که عرضه می یهنگام معامله هم کسی متوجه نم

زی شبیه به ر واقع چیتواند مالک توکن شما شود که شما مالکیت را به او بدهید. د یعنی دوستتان تنها زمانی می .آن منحصر به فرد است،

مالک یک خانه کسی است که سند خانه به نامش خورده باشد و در صورت تغییر مالکیت، باید سند تعویض  .معامله خانه یا ماشین

 .شود

)استاندارد مشابه  ERC-20 استاندارد با همتا بی های توکن ، ERC-721 توکناستاندارد  و معرفی 2018تا پیش از سال 

، ERC-20 ، با ایجاد تغییری در قرارداد هوشمند توکن(Larva Labs) ، لاروا لبز201۷شدند. در ژوئن  های عادی( عرضه می توکن

به کمک  پیکسلی به نام مجموعه کریپتوپانکستوانست شناساگرهایی خاص را به آن بیافزاید. برای امتحان این تغییر، ده هزار تصویر 

بود. این  Proof of  Ownership ای به نام گواه اثبات مالکیت این قرارداد هوشمند ایجاد شد. این مجموعه تلاشی برای آزمون ایده

ها در پروژه کاملا تغییر  نقش آن ها نشان دادند علاقه زیادی به آنکه کاربران  های پیکسلی در ابتدا رایگان بودند؛ اما بعد از این شخصیت

ها تا این  همتا ثبات بیشتری داد و باعث شد تا امروز ادامه پیدا کند. کریپتوپانک های بی به توکن افزایش میزان علاقه و توجه مردم کرد.

 (1۴د)شون ها به قیمت چندین میلیون دلار فروخته می حد رواج دارند که اکنون برخی از آن

 شوند؟ در متاورس به کار گرفته می هایی چه فناوری

 (AR) ای مثل بلاک چین، واقعیت افزوده های پیشرفته تر در متاورس از تکنولوژی ها برای ایجاد یک تجربه کار همه جانبه شرکت

برای بهبود جهان سه بعدی استفاده  (IoT) و اینترنت اشیا (AI) ، بازسازی سه بعدی، هوش مصنوعی(VR) و واقعیت مجازی

 .کنند می

 بلاک چین و ارز دیجیتال

تکنولوژی بلاک چین راه حل غیرمتمرکز و شفافی برای اثبات مالکیت دیجیتالی، قابلیت وصول دیجیتالی، انتقال ارزش، حاکمیت، 

ل انجام کار یا کنند که وقتی در حا دهد. ارزهای دیجیتالی این امکان را برای کاربران فراهم می دسترسی پذیری و تعامل پذیری ارائه می

 (1۵).معاشرت در دنیای سه بعدی دیجیتال هستند، ارزش خود را منتقل کنند

 1۶×1۶توانند قطعات زمین  های مجازی در دسنترالند استفاده کرد. بازیکنان می توان از ارز دیجیتال برای خرید زمین برای مثال می

خریداری کنند. با وجود  (MANA) ز ارز دیجیتال بومی بازی یعنی ماناو با استفاده ا (NFT) های غیر مثلی متری را در قالب توکن

 .های مجازی وجود دارد پشتیبانی از تکنولوژی بلاک چین، امکان ایجاد و محفوظ ماندن مالکیت این زمین

های بیشتری  ل اینکه شرکتصورت بالقوه مردم را ترغیب کند تا واقعاً در متاورس کار کنند. به دلی تواند به در آینده ارز دیجیتال می

 باشیمهای مربوط به متاورس  کنند، ممکن است شاهد ارائه شغل از فضاهای کاری آنلاین برای دورکاری استفاده می

 (VR) و واقعیت مجازی (AR) واقعیت افزوده

ا ایجاد کنند. این توانند یک تجربه سه بعدی همه جانبه و تعاملی برای م می (VR) و واقعیت مجازی (AR) واقعیت افزوده

 چیست؟ VR و AR ها نقطه ورود ما به جهان مجازی هستند. اما تفاوت بین تکنولوژی

https://mihanblockchain.com/erc-721-standard/
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در دسترس است و  VR بیشتر از AR ند.ک اصر بصری دیجیتالی استفاده میواقعیت افزوده برای تغییر دادن شکل دنیای واقعی از عن

های واقعیت  دیجیتالی با یک دوربین از آن استفاده کرد. کاربران با استفاده از برنامهتوان در هر گوشی هوشمند یا دستگاه  تقریباً می

این شبیه به تکنولوژی است که در بازی موبایل پوکمون  .اویر دیجیتال تعاملی مشاهده کنندتوانند محیط اطراف خود را با تص افزوده می

 .ها را در محیط دنیای واقعی ببینند توانند پوکمون کنند، می ی خود را باز میها به کار رفته است. زمانی که بازیکنان دوربین گوشی پو

کند که کاملاً توسط  که شباهت زیادی به متاورس دارد، محیطی مجازی ایجاد می VR .طرز کار واقعیت مجازی فرق دارد

و سنسورهای واقعیت مجازی این محیط را  ها ها، دستکش توانند با استفاده از هدست  کامپیوتر ساخته شده است. سپس کاربران می

روش کار واقعیت افزوده و واقعیت مجازی نشان دهنده مدل اولیه متاورس است. در حال حاضر واقعیت مجازی دنیایی  .بررسی کنند

تواند  می VRشود،  دیجیتالی ساخته که دارای محتوای تصویری تخیلی است. همچنان که تکنولوژی واقعیت مجازی بیشتر بالغ می

توانند  تجربه متاورس را برای اضافه کردن شبیه سازی فیزیکی با تجهیزات واقعیت مجازی گسترش دهد. در این صورت کاربران می

توانیم  احساس کنند، بشنوند و با افرادی در دیگر نقاط جهان ارتباط برقرار کنند. با توجه به تبلیغات زیاد موجود در مورد متاورس، می

های متاورس بیشتری در زمینه توسعه تجهیزات واقعیت افزوده و واقعیت مجازی سرمایه  ته باشیم که در آینده نزدیک شرکتانتظار داش

 (1۶) .گذاری کنند

 (AI) هوش مصنوعی

هایی مثل برنامه ریزی  در زمینه .های ما به کار برده شده است ای در زندگی به شکل گسترده (AI) های اخیر هوش مصنوعی در سال

های هوش مصنوعی  تازگی متخصص تر و موارد دیگر. به استراتژی برای کسب و کار، تصمیم گیری، تشخیص چهره، محاسبات سریع

 .اند در زمینه ساخت متاورس همه جانبه بوده AI در حال تحقیق در مورد احتمالات به کار بردن

های یادگیری  یادی را با سرعت برق پردازش کند. با وجود ترکیب این ویژگی با روشهای ز هوش مصنوعی قادر است داده

فرد، از  های منحصربه ها و بینش های قبلی برای رسیدن به خروجی توانند با در نظر گرفتن داده های هوش مصنوعی می ماشینی، الگوریتم

 .اند فرآیندهایی یاد بگیرند که قبلاً تکرار شده

های  در متاورس به کار برود. شخصیت (NPC) های غیر قابل بازی تواند با سناریوهای مختلفی برای شخصیت هوش مصنوعی می

ها بخشی از محیط بازی هستند که برای واکنش نشان دادن و پاسخ  های وجود دارند، این شخصیت غیرقابل بازی تقریباً در همه بازی

های غیرقابل بازی را در میان  توان شخصیت های پردازشی هوش مصنوعی می د تواناییاند. با وجو طراحی شده  دادن به کارهای بازیکن

هوش  NPC فضای سه بعدی جای داد تا با کاربران گفتگوهای واقعی داشته باشند یا کارهای خاص دیگری انجام بدهند. یک

صورت همزمان از آن استفاده کنند. همچنین  کن بهها بازی تواند خود به خود اجرا شود و میلیون مصنوعی برخلاف یک کاربر انسانی می

 .توانند به چند زبان مختلف کار کنند ها می این شخصیت

توان از موتورهای هوش مصنوعی برای تحلیل  یکی دیگر از کاربردهای بالقوه هوش مصنوعی ایجاد آواتارهای متاورس است. می

رسند. برای افزایش پویایی  تر به نظر می تر و دقیق ارهایی استفاده کرد که واقعیهای سه بعدی برای تولید آوات تصاویر دو بعدی یا اسکن

های متفاوتی استفاده کرد که به  ها و ویژگی های مو، لباس های چهره، مدل توان از هوش مصنوعی برای ایجاد حالت این فرآیند هم می

 (1۷) .کنند کنیم کمک می های دیجیتالی که ایجاد می بهبود انسان
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 هایی از متاورس نمونه

های بسیاری مشابه با آن در دسترس ما  ها و پروژه اما پلتفرم  ه از متاورس را در اختیار نداریمای واحد و یکپارچ اگرچه هنوز ما نمونه

 اند.  و بلاک چین NFT های نوین حوزه فناوری از قبیل ها عمدتاً مشتمل بر پدیده هستند. این پلتفرم

 (Second Live) سکندلایو

وکار و معاشرت با هم استفاده  بعدی است که در آن کاربران از آواتارها برای یادگیری، کسب سکندلایو یک محیط مجازی سه

نیز برای مبادله آثار هنری و کلکسیونی نیز هست. این پروژه در سپتامبر  NFT کنند. افزون بر این، این پروژه مشتمل بر یک بازارگاه می

های  نخستین سالگرد خود میزبان جشنواره هاروست زنجیره هوشمند بایننس به صورت مجازی بود. در این جشنواره، پروژه ، در2020

مختلف فعال در بستر زنجیره هوشمند بایننس در تعدادی غرفه، دستاوردهای خود را به طور مجازی به نمایش گذاشتند تا کاربران عادی 

 ها آشنا شوند بتوانند با آن

 روش سرمایه گذاری در متاورس دو

های این فضا  تر خرید ارزهای دیجیتال مربوط به پروژه دو راه کلی برای سرمایه گذاری در متاورس وجود دارد؛ روش اول و راحت

 .مخصوصا املاک و مستغلات است Met averse های درون دنیاهای است. روش دوم خرید دارایی

 تاورسسرمایه گذاری در ارزهای دیجیتال م

ای، هر بازی بلاک چینی یا سه بعدی یک پروژه متاورس نیست. در حال حاضر تعداد محدودی دنیای متاورس  برخلاف تصور عده

شوند؛ برخی  های متاورس به دو دسته تقسیم می قابل استفاده و در دسترس وجود دارد. تعداد زیادی نیز در دست توسعه هستند. پروژه

کنند. خرید ارزهای دیجیتال مربوط به هر  های این چنینی فراهم می ند و برخی بستر را برای ساخت جهانخود یک دنیای مجازی هست

تواند بسیار پرسود باشد. اما باید به شدت مراقب بود، چرا که کلاهبرداران زیادی به خیال جذب سرمایه گذاری افراد  دو دسته پروژه می

 (18).ها ارتباطی به این فضا ندارد ورس هستند، در حالی که طبق تعریف، پلتفرم آندر حال معرفی رمز ارزهای خود به اسم متا

، مهمترین ارزهای دیجیتال متاورس چند صد درصد رشد کردند. با وجود رشد Meta به Facebook از زمان تغییر نام شرکت

 .شوند مایه گذاری در متاورس محسوب میای مناسب برای سر ها هنوز پتانسیل افزایش قیمت بیشتری دارند و گزینه زیاد، آن

 های متاورس سرمایه گذاری در املاک و زمین

ها و املاک از واقعیت  های مختلف مخصوصا زمین همانطور که گفتیم متاورس با فراهم کردن امکان کنترل و مالکیت دارایی

رسید. اما امروزه وضعیت  بسیار مضحک به نظر میشود. شاید تا چند سال قبل خرید و فروش زمین یا ملک مجازی  مجازی متفاوت می

های متاورس محبوب مثل دسنترالند و  های مربوط به جهان متفاوت است و شاهد سرمایه گذاری های میلیون دلاری در دارایی

 اند؟ مند شده ها علاقه گذاران به آن  سندباکس هستیم. اما منظور از زمین در متاورس دقیقا چیست و چرا سرمایه

ها  های دارایی هستند. حال شکل متفاوتی از آن ترین کلاس ترین و مطمئن در دنیای واقعی نیز املاک و مستغلات جزو محبوب

همانطور که ممکن است شما علاوه بر خرید زمین یا خانه در کشور  .شود های مجازی وجود دارد و خرید و فروش می اکنون در جهان

پذیر است. قطعات مجازی زمین در  اری را انجام بدهید، عملی مشابه در یک دنیای متاورس امکانخود در یک کشور دیگر نیز چنین ک
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ها برای خریداران فراهم  وجود دارند و از طریق ان اف تی امکان مالکیت آن (NFT) های متاورس در قالب توکن غیر مثلی جهان

ها  گذاری پیشرو هستند. با استفاده از ارزهای دیجیتال اختصاصی آنشود. متاورس های دسنترالند و سندباکس در این نوع سرمایه  می

 (1۹).درونشان هستید (LAND) قادر به خرید زمین SAND و MANA یعنی

های بالاتر در آینده تنها راه سرمایه گذاری در این دو  ها به قیمت از طرفی دیگر خرید مستقیم زمین و ملک با هدف فروش آن

ها، کسب  امکان برای سرمایه گذاران وجود دارد تا از املاک و مستغلات خود، مثلا با میزبانی رویدادها یا جشنمتاورس نیست؛ این 

درآمد کنند. به عنوان نمونه اسنوپ داگ، یک خواننده رپ آمریکایی بسیار محبوب و طرفدار ارزهای دیجیتال، مدتی قبل با هدف 

کنندگان برای ورود به این مراسم  سندباکس میزبان یک جشن شد. شرکت NFT فرمبازسازی عمارت خود در دنیای واقعی، در پلت

های بالاتر است، مجددا همان  ها به قیمت ها و فروش آن کردند. روش دیگر، ساخت خانه در زمین بلیط تهیه می NFT باید در قالب

 .شود میکاری که در دنیای واقعی هم شبیه متاورس یک روش سرمایه گذاری پرسود محسوب 

و متاورس تغییر خواهد داد، هنوز هیاهوها پیرامون اصطلاح (Meta) که فیسبوک اعلام کرد نام خود را به متا 2021از اواخر اکتبر 

های موازی سفارشی ایجاد کنند و با آواتارهای  دهد جهان ردهای آن ادامه دارد. متاورس یا همان دنیای مجازی به افراد اجازه میکارب

 های متاورس، پلتفرم سندباکس ترین پلتفرم شده ها فعالیت کنند. در این بین، یکی از برترین و شناخته شده در این جهان طراحی

(Sandbox) است 

آمار نسبت به  نیکه ا دهیبه ثبت رس نیبلاک چ یفرد در فضا آدرس منحصربه ونیلیم 1,۵۴به  کینزد 2021هه سوم سال در سه ما

آمار،  نیدر رشد ا رگذاریعامل تأث نیدرصد رشد داشته است. مهمتر ۵0۹دوره،  نیدرصد و از سال قبل تا به ا 2۵سه ماهه قبل،   دوره

 ه،یکه در سه ماهه سوم )ژوئ یبوده است. طبق آمار P2E یها پلتفرم ژهیو و به نیموجود بر بستر بلاک چ یها یمندان به باز ورود علاقه

درصد از مجموع  ۴۹ باًیکه تقر دهیهزار عدد رس ۷۵۴به  P2E یها یفعالِ متصل به باز یها پول فیاوت و سپتامبر( منتشر شده، تعداد ک

  اند. داده اصاختصموجود در کل صنعت را به خود  یها آدرس

 

 نیانگیطور م روزانه به 2021( است. در سه ماهه سوم سال WAXمحور پلتفرم وکَس ) یباز یها نیبلاک چ نیاز مشهورتر یکی

از  یپرطرفدار یها ی. بازدیآ یبه حساب م یریگ نوبه خود آمار چشم پلتفرم ثبت شده که به نیفرد در ا هزار آدرس منحصربه ۳۵0 یبالا

 Alien یهستند. باز تیمشغول فعال نیبلاک چ نیا ی( روFarmers World( و فارمرز ورد )Alien Worldsوردز ) نیِلیجمله ا

https://arzdigital.com/1what-is-metaverse/
https://arzdigital.com/1what-is-metaverse/
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Worlds از خدمات پلتفرم وکَس  یاریاست که توانسته با جذب مخاطب لازم، از بس نیتحت بلاک چ یها یموفق از باز یا نمونه

(WAXبه بهتر )ییتوانا یاارتق یبرا نیبلاک چ نیا نیشکل استفاده کند. همچن نی P2E یباز یایپلتفرم خود از جامعه پو 

Farmers World در ماه  یباز نی. ادیبرآ یباز نیبه کاربران ا ازیاز پس ارائه خدمات مورد ن یخوب کمک گرفته و موفق شده تا به

نشان از  یحجم از تعامل و تبادل مال نیتراکنش را به ثبت رسانده است. ا ونیلیم 10شد و از آن زمان تا به حال  یانداز ماه( راه ری)ت هیژوئ

 (20)محور است. نیبلاک چ یها یباز یایورود به دن یخرد و کلان برا گذاران هیعلاقه کاربران و سرما

 زانیم نیو همچن نیبلاک چ نیبه ا دیتعامل و ورود کاربران جد زانیکه پلتفرم وکَس دارد، م یو کاربران فعال ستمیاکوس رغم یعل

ماه ژوئن )خرداد  انیدرصد کاهش داشته است. در پا ۳1  با سه ماهه دوم سال،  سهیمحور در مقا نیبلاک چ یها یتسلط آن به بازار باز

ماه(  ری)ت هیئژو یعنیماه بعد  یدرصد بوده و در انتها 82به  کینزد نیبلاک چ نیفرد در ا منحصربه یها آدرس یشده برا ماه(، آمار ثبت

داشته  یشیروند افزا نیبلاک چ نیدر ا  یفعال متصل به باز یها پول فیاست. البته همچنان تعداد ک افتهیدرصد کاهش  ۵1به  زانیم نیا

 .کرده است دایپ شیدرصد افزا ۵۳ بل،سه ماهه ق یها و نسبت به دوره

 

  ها از ماهNFTداشته است. حجم معاملات کل بازار  یا العاده عملکرد فوق 2021در سه ماهه سوم سال  یرمثلیغ یها بازار توکن

را  یدرصد ۷0۴ کننده رهیسه ماهه قبل، رشد خ یها دلار بوده که به نسبت دوره اردیلیم 10,۶۷از  شتری( بوریتا شهر ریتا سپتامبر ) ت هیژوئ

 یجنجال یها توکن دوفروشیخر یاهویدر ه ها، یموجود درون باز NFT یِها تمیتجربه کرده است. هرچند، نقش پررنگ بازار داغ آ

 رشدنیگ و همه امدی( به چشم نBored Apes Yacht clubکلاب ) اتی پسی( و بورد اCrypto Punksِ) پتوپانکسیکر

 شد. اشدن آنه گرفته دهیباعث ناد وم،یبر بستر اتر یونیکلکس یها توکن
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درصد از حجم  21,۷2به  کیکه نزد دیدلار رس اردیلیم 2,۳2به  یدرون باز یها تمیحجم معاملات آ 2021در سه ماهه سوم سال 

 نکهینکته را هم مد نظر داشت که با وجود ا نیا دیرا به خود اختصاص داده بود. با یرمثلیغ یها کل معاملات انجام شده در بازار توکن

درصد مانده است، اما حجم  20,2۵به  کیثبات خود را حفظ کرده و نزد باًیاز سه ماهه دوم تا سوم تقر NFT یها تمیدرصد تسلط آ

 .دیآ یدرخورِ توجه به حساب م اریرا ثبت کرد که بس یدرصد ۷۶2بازار رشد  نیمعاملات در ا

ها NFT. علاوه بر مشارکت شود یشکوفا م شتریها بNFTو  ها یباز بی(، ترکیدرون باز یها تمیها و آNFTر )با رشد هر دو بازا

و  BAYC، (Galactic Apes) پسیاِ کیمحور مانند گلِکت NFTچند پروژه  ،یدرونِ باز یدنیخر یها ونیعنوان کلکس به

 ی، مانند مNFT یها مجموعه گریکه د یاند. در حال را در نقشه راه خود قرار داده ها ی( توسعه بازCrypto Kitties) زیتیپتوکیکر

 لیتبد یی(، به آواتارهاClone X) کسی( و کِلون اFlub World(، فلِاف ورد )Cyber Kong) برکونگزی(، ساMe bits) تسیب

 (21)مختلف استفاده خواهند کرد. یمجاز یایاز آنها در دن کنانیکه باز شوند یم

 نتیجه گیری

و  یفایاز بازار د یا بود. تسلط بخش عمده نیتحت بلاک چ یها یباز خچهیدوره در تار نیمهمتر 2021سه ماهه سوم سال 

صنعت  نیمندان به ا موضوع است که کاربران و علاقه نیبر ا یدییمحور مهر تأ P2Eو  نیآنلا یها یتوسط باز رمتمرکزیغ یها برنامه

محور  نیبلاک چ یها یمتعلق به باز یفاید نیبلاک چ یفرد رو منحصربه یها از آدرس یمین که یطور هستند، به شیدر حال افزا

 هستند.

 شود یانجام م یرمثلیغ یها که در بازار توکن یهنگفت یها دوفروشیو خر یگذار هیاز مبحث سرما دینبا ،یو سرگرم یکنار باز در

درصد از حجم کل معاملات  20از  شیب نیتحت بلاک چ یها یمعامله شده در باز یهاNFTغافل شد. در سه ماهه سوم سال، سهم 

 دلار است. اردیلیم 10,۶معادل  یبوده که رقم یرمثلیغ یها شده در بازار توکن انجام



 45 22/شماره پیاپی رحیمیان و  امینی/ هوشمند  یابیت بازاریریه مدینشر  
 

 یها یپروژه در صنعت باز نیا یساز ی( و شگفتAxe Infinity) یتینینفیا یاکس P2E هیو برپا محور نیبلاک چ یباز ظهور

وردز  نیِلی(، اSplinter landsِ) نترلندزیعرصه هموارتر شده است. اسپل نیا کنانیباز گرید یراه برا رمتمرکز،یغ یها و برنامه نیآنلا

(Alien Worlds( و آپلند )Uplandباز )نیشوند. همچن ساز یرا ادامه دهند و شگفت یاکس ریمس توانند یهستند که م یجذاب یها ی 

اسمارت  ننسی. در کنار بادیمحور برآ نیبلاک چ یها یباز یزبانیازپس م یخوب توانست به 2021در سه ماهه سوم  نیاسمارت چ ننسیبا

( هم آماده Gala( و گالا )Immutable X) کسیا وتبِلیمیا نیب نیا راز خود نشان داد. د یهم عملکرد مناسب گانیپال ن،یچ

 شده خود هستند. آشنا و شناخته نام یسبقت از رقبا یربودن گو یمتاورس برا یایدر دن یریگ شتاب

 نیکه در ا ییبالا لیبه وجود آورد. پتانس تالیجیرا در صنعت د یارینوظهور آمده است تا تحولات بس یا دهیعنوان پد به متاورس

کنند و از  انیپا یب یایدن نیوکار خود را وارد ا ها فراهم کرده تا کسب و سازمان عیاز صنا یاریبس یرا برا تیقابل نینهفته است ا طهیح

و هر آنچه متصور  یقیواملاک، موس ، ملکP2E تیبا محور نیآنلا یها یاستفاده را ببرند. صنعت مد، باز تینها آن یحداکثر تیظرف

 جهان باشد. نیاز ا یشانس را دارد تا بخش نیا دیشو
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